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Die Maschine soll dienen

Die 31-jihrige Professorin Tanja Diezmann verbessert Benutzeroberflichen

VONCHRISTINE BOLDT

M Biclefeld. ,,Warum eigentlich
,bedienen’ wir den PC offenbar
immer noch lieber, als dass wir
ihn ,benutzen‘?” Und: ,Wir soll-
ten uns nicht linger von schlech-
ten Interfaces tyrannisieren las-
sen!" Nicht gerade mit erhobe-
ner Faust, aber deswegen nicht
weniger kampfeslustig und
selbstbewusst riittelt Tanja Diez-
mann an konventionellen Soft-
warestandards.

Uber Xerox etwa, die das Mus-
ter fiir den Desktop entworfen ha-
ben, jenes Startbild, das heute un-
ter dem Namen Windows aufin-
zwischen fastallen PCseinen digi-
talen Schreibtisch vorgaukelt, ar-
gertsich die 31-jihrige Interface-
Designerin immer wieder. ,Gute
Interfaces sind komplex und
trotzdem nachvollziehbar.”

Die junge Professorin unter-
richtet seit zwei Jahren am Fach-
bereich Design an der Hochschu-
le Anhalt in Dessau. [hr Lehrge-
biet: Interfacedesign. Interfaces
sind die Schnittstellen zwischen
Mensch und Maschine, wie
Maus, Tastatur oder Bildschirm-
oberfliche.

Interface-Design — im Sinne
Tanja Diezmanns — befasst sich
mit der moglichst benutzer-
freundlichen Gestaltung dieser
Schnittstellen. Nach der Maxi-
me: Nicht ,Virtual Reality®, son-
dern ,,Real Virtuality” schaffen -
eine digitale Parallelwelt, deren
Organisation und Navigierbar-
keit sich nach den Handlungs-
mustern und Bediirfnissen des
Menschen richtet und nicht die
Maschine bestimmen ldsst.

Das Prinzip und dieintelligente
Grafik iiberzeugen

»Bei den heutigen Dateimen-
gen funktioniert die Ubertra-
gung der Metaphern aus der rea-
len Welt in die digitale nicht
mehr", erklirt Tanja Diezmann
ihre Suche nach ganz neuen, dem
Digitalen eigenen Gestaltungs-
und Systemmechanismen.

Was professoral klingt, mit ei-
nem geradezu idealistischen An-
spruch an die Reformierbarkeit
bewihrter Produkte, verbliifft in
der Praxis durch intelligente Gra-
fik und ein iiberzeugendes Prin-
zip: Namlich das Ganze (die Da-
tenmenge) hinter dem Einzelnen
(der Einzelinformation) sichtbar
zu machen und es so in Bezie-
hung zueinander zu setzen.

Zur Alternative der Windows-
Oberfliche wurde unter Tanja
Diezmanns Anleitung beispiels-
weise ein Entwurf fiir die Oberfla-
che eines Betriebssystems erson-
nen, das als grobste und dennoch
moglichst viele User ansprechen
de Einteilung die Kriterien Zeit,
Eigenschaft, Thema und Doku-
mentart anbietet.

Jeder Auswahlschritt wird nun
dergestalt visualisiert, dafl etwa
beim Anklicken der themarti-
schen Ebene diese in ihrer Ge-
samtheit optisch dargestellt

Visiondr: Die in Dessau lehrende Professorin Tanja Diezmann meint, dass sich die Technik an den Bediirf-
nissen der Menschen zu orientieren hat.

wird: durch eine farbig markierte
Fliche etwa oder durch aneinan-
dergereihte Striche. Beim Aus-
wihlen einer Einzelinformation
aus dem Mentpunkt ,Thema®
hebtsich diese dann vor dem Hin-
tergrund abund zeigt so gleichzei-
tig, was gerade nicht aktiviert ist,
aberunter der Oberfliche verbor-
gen. Je mehr zur Verfiigung ste-
hende Informationen nun abge-
fragt werden, desto mehr wird
dies entweder durch farbliche
Verdanderung einer Fliche sicht
bar gemacht oder durch Verrin
gerung der Striche, Schirfere
oder unschirfere Anniherungen
an das Thema entsprechen der
Mausbewegunghin zum Suchbe-
griff oder aber weg von ihm:
»Wichtig ist, dass man sieht, was

man bewegt." Der Vorteil: Der
Nutzer kénne so zu jeder Zeitop-
tisch nachvollziehen, wo er sich
im Datenraum befindet und wie
er seinen aktuellen Standort er-
reicht hat. . Kognitiv" nennt die
Professorin dieses Modellund er-
ldutert gleich noch ein Konzept,
das das interaktive Fernsehen der
Zukunft als wirklich innovatives
Medium betrachte und nicht nur
alsWebimTV.

Aus drei Ebenen — Prasentati-
on (TV), Information (Nachrich
ten), Kommunikation (Email) -
kann der Zuschauer mittelsderei-
nem Kameraobjektiv nachemp-
fundenen Fernbedienung aus-
wihlen (s. Abbildung). Der Bild-
schirm wird mit diesem Objektiv
iiber Laserpoint abgetastet und

WebTV: Dieses Interfaceist horizontal-vertikal aufgebaur. Alle verfiig-
baren Daten werden unscharfim Hintergrund dargestellt und kénnen
mittels der Navigationsachse aktiviert und sichtbar gemacht werden
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bewegt sich entsprechend der
Armbewegungen des Users. Die
der Fotografie entliechene Tech-
nik des Heranzoomens (Vergro-
fern) und Wegzoomens (Sich
entfernen) - je nachdem, ob ein
Thema niher beleuchtet werden
soll oder nicht - entspricht der
Vorstellung, daf wir auch im rea-
len Leben mit den Augen auf be.
stimmte Bereiche ,scharf stel-
len”, wihrend andere zeitweise
»ausgeblendet” werden - wobei
auch in diesem Beispiel wieder-
um die im Hintergrund ruhen-
den ,ausgeblendeten” Daten gra-
fischangedeutetsind.

Dass gerade in der Wirtschaft
(noch) nur Wenige bereit sind,
fiir derart visionire Konzepte
Geld auszugeben, quittiert Tanja
Diezmann mit einem gelassenen
Schulterzucken. ,Noch gilt eben
das  ‘First-to-market-Prinzip’,
auch wenn die Produkte nicht
ausgereift und fiir den Benutzer
geradezu eine Zumutungsind.”

Die Kundenakquise hat noch
nicht begonnen, missionieren al-
lerdings will Tanja Diezmann nie-
manden. Die ehemalige Kreativ-
direktorin von Pixelpark jeden-
falls glaubt fest an die Uberzeu-
gungs- und wohl auch Durchset-
zungskraftdervonihrundihrem
noch in der Griindung stecken-
den Designbiiro ,pReview" ge-
stalteten Interfaces.

Mehr zum Thema im Internet:
www._pre-view.de
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